IL'OISEAU

ROI DE L”OISEAU 2023

ATELIERS SCOLAIRES
PROPOSES PAR LES CAMPEMENTS
Jeudi 14 et vendredi 15 septembre 2023

Activité

Descriptif de ’animation

Infos a retenir

Les Pieds Poudreux

Co1

Intitulé : La vie d’un bourreau et présentation
de notre canon Vogler

Présentation de la vie d’un bourreau et les taches
qui lui étaient attribuées.
Présentation de notre canon Vogler.

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Place du For

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h

Les batisseurs
d’Antan

C02

Intitulé : Chantier médiéval

La compagnie propose un ensemble d’ateliers a
observer et manipuler (forge, fabrication de
cordes, sciage de long, tailleur de pierre, ...).
Les classes sont divisées en petits groupes qui
tournent durant 1’heure sur les différents ateliers
afin de faire participer le maximum d’éleves.

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 11 ans
Durée : 45 min
Lieu : Place du Breuil

Jeudi 14 et Vendredi 15
10h
14 h
15h

Les Affres d’Adonai

C03

Intitulé : Bricole et armements

Démonstration du fonctionnement d’une arme de
siege (la bricole).
Présentation des armures, armes et artillerie.

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 11 ans
Durée : 45 min
Lieu : Place du Breuil

Jeudi 14 et Vendredi 15
10 h

Isle de La Viguerie

C04

Intitulé : Initiation a ’héraldique

Exposé des principales regles de I’héraldique et
confection d’un blason (par chaque éleve).

Jauge : 1 classe
Niveau:de 5a 1l ans
Durée : 45 min
Lieu : Place du Breuil

Jeudi 14 et Vendredi 15
10 h
11h
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Cramail et Croc en
Jambe

C0S

Intitulé : Les marchands de couleurs

Cramail est un camp d'artisans réputés pour la
qualité de leurs ouvrages. Parmi eux, des
aventuriers ont bravé l'incertitude des terres du
monde a la recherche de nouveaux savoir-faire.
C'est ainsi que Léonard de Vinci découvrit, au
sein de Cramail, des poudres et autres pigments
glanés sur les grands chemins, donnant a ses
créations des couleurs jamais rencontrées. Tres
vite une collaboration s'engage et Léonard,
reconnaissant, alla méme jusqu'a offrir certaines
répliques de ses maquettes, croquis ou peintures
... visibles sur le camp !

Descriptif :

- Accueil du groupe classe et présentation
théatralisée du camp de Cramail place St Maurice
(5 min)

- Partage de la classe en 2 groupes :

- Groupe 1 : Démonstration de la pasteliere et
explications, puis découverte du jardin des
plantes tinctoriales et pour finir démonstration de
teinture végétale de la laine et de la soie.

- Groupe 2 : La peinture a la Renaissance,
découverte des pigments et autres techniques.
Chaque enfant devra peindre un morceau de toile
qui complétera la mosaique d'un tableau de
Léonard De Vinci.

On inverse les groupes au bout de 20 min.

Jauge : 1 classe

Niveau : de 5 a 8 ans

Durée : 45 min

Lieu : Place Saint Maurice

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
15h

Isle de Garamentes
(Carreaux et Herbier)

Co06

Intitulé : Carreaux de pavement et herbier
frappé

Un atelier en deux sous-groupes : 20 mn chacun
environ.

- Fabrication de carreaux de pavement : les
enfants découvrent un artisanat méconnu, celui
des carreaux décorant le sol. Chaque éleve pétrit
et malaxe une boule de glaise qu’il va ensuite
modeler et travailler avec des outils spécifiques.
Puis il estampille et décore son carreau et le met a
sécher sur des claies. L’enseignant, muni d’une
cagette ou d’un carton, peut venir récupérer les
carreaux des éléves durant le week-end, une fois
qu’ils auront séché un peu.

- Herbier frappé : Un morceau de tissu, une
plante fraiche, un maillet en bois, un peu de
potion magique, et les enfants repartiront avec un
marque-page frappé qu’ils pourront conserver
longtemps (impression solide a la lumiere et au

lavage).

Jauge : 1 classe

Niveau :de 5a 1l ans
Durée : 45 min

Lieu : Jardin Henri Vinay

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h

Page 2 sur 7




Isle de Garamentes
(Carreaux et Armes)

co7

Intitulé : Carreaux de pavement et Armes

Un atelier en deux sous-groupes : 20 mn chacun
environ.

- Fabrication de carreaux de pavement : les
enfants découvrent un artisanat méconnu, celui
des carreaux décorant le sol. Chaque éleve pétrit
et malaxe une boule de glaise qu’il va ensuite
modeler et travailler avec des outils spécifiques.
Puis il estampille et décore son carreau et le met a
sécher sur des claies. L’enseignant, muni d’une
cagette ou d’un carton, peut venir récupérer les
carreaux des éléves durant le week-end, une fois
qu’ils auront séché un peu.

- Armes : Présentation et description des armes
(caractéristiques et utilisations) et des protections
des militaires ainsi que des techniques de
nettoyage et d’entretien (fourbissage).

Jauge : 1 classe
Niveau:de 5a 11l ans
Durée : 45 min

Lieu : Jardin Henri Vinay

Jeudi 14 et Vendredi 15
15h

Les Compains

C08

Intitulé : Les jeux des Compains

Mise a disposition de moultes jeux d’adresse, de
plateaux, de hasard... présentés et animés par les
Compains.

Jauge : 1 classe

Niveau :de 5a 11l ans
Durée : 45 min

Lieu : Place Henri Pourrat

Jeudi 14 et Vendredi 15
15h

Le Trolvergne

C09

Intitulé : Les sorcieres du village de I’Oiseau

Comme le monde, I’homme est composé d’eau,
de terre, d’air et de feu.

Les sorcieres sont un trait d’union entre la nature
et son pouvoir sur la santé : a I’'image de Léonard
de Vinci, elles observent et expérimentent les 4
éléments :

Garantes du savoir ancestral des médecines
naturelles, elles vous proposent une rencontre
autour de I’expérimentation et de I’effet des 4
éléments sur la santé. Lors de leurs ateliers, les
sorcieres proposent d’expérimenter entre autres
les cataplasmes de boue ou d’herbes, la
fumigation, les inhalations...

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Esplanade CPC

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
14 h
15h

La Compagnie des
Etats du Velay

C10

Intitulé : Tressage de cordes et travail de la
laine

(Deux ateliers en alternance).

- Tressage de cordes : Les batisseurs de la
Renaissance ou du Moyen-age, comptaient avec
le corps, et les tresseurs de cordes de toute
matiere seront 1a pour vous faire découvrir ces
moyens de mesures.

- Travail de la laine : Cardage, filage, feutrage
sont les maitres mots des expertes dans 1’art de la
laine. Ces gentes dames savent faire un tas de
choses avec la laine issue des moutons des

plateaux vellaves.

Jauge : 1 classe.

Niveau:de 5a 1l ans

Durée : 45 mn

Lieu : Jardin de la Visitation

Jeudi 14
10 h
11h
14 h
15h
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Isle de Mochafede

C11

Intitulé : La quéte du mouvement

L’atelier sera réalisé en deux temps :

- Dans un premier temps, les enfants seront
amenés a peindre et décorer des toupies en bois
confectionnés par nos soins. Durant ce premier
sous atelier, nous leur expliquerons que Léonard
a beaucoup travaillé sur le mouvement.

- Dans un second temps et pendant que les
toupies seches, nous apprendrons une rapide et
simple chorégraphie aux enfants (style danse
trad) sur un morceau de musique Renaissance
joué par deux Mochafede a I’alto, instrument créé
au début du XVIeme siecle.

Jauge : 1 classe

Niveau : de 8 a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Jardin Henri Vinay

Jeudi 14
10 h
14 h
Vendredi 15
10 h

Les Banetiers

C12

Intitulé : Atelier Pain et pain d’épices

Réalisation de pain d’épices et de sa cuisson, de
méme avec le blé jusqu’a la fabrication de pain a
la Renaissance.

Jauge : 1 classe

Niveau :de 52a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Jardin Henri Vinay

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
15h

Ersa Malombrina

C13

Intitulé : Jonglerie et fabrication de pompons
pour la bergere

Un atelier en deux sous-groupes.

- Une initiation a la jonglerie par nos
saltimbanques : bolas, baton indien, baton du
diable.

- Atelier pompons : Initiation et création de
pompons, pour étoffer le costume de la bergere.

Jauge : 1 classe

Niveau :de 5a 11l ans
Durée : 45 min

Lieu : Place Henri Pourrat

Jeudi 14 et Vendredi 15
14 h

Isle de Lioussac

C14

Intitulé : Les jeux de Lioussac

- Découverte de Léonard de Vinci a travers un
jeu de questions, un puzzle sera a reconstituer.

- Memory pour découvrir les inventions de
Léonard de Vinci et comment elles servent
encore aujourd’hui.

Jauge : 1 classe

Niveau : de 5 a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Place Mgr de Galard

Jeudi 14 et Vendredi 15
10h
15h

L’Arc en Main

C15

Intitulé : Fleches, arcs et cuir

- Fléches : Présentation, conception, types de
pointes différentes et leurs fonctions.

- Arcs : Présentation des différents types d’arcs.
- Cuir : Présentation du cuir végétal, son origine
et ce qui était concu avec... réalisation de
médaillons et matoir choisi par I’éleve qui y sera
apposé. L’éleve repartira avec son médaillon en
cuir.

Jauge : 1 classe
Niveau : de 8 a 11 ans
Durée : 45 min
Lieu : Place du Breuil

Jeudi 14 et Vendredi 15
15h

Page 4 sur 7




Isle de Panaveyre

C16

Intitulé : La créativité de Léonard de Vinci

Présentation et portrait de I’homme de Vitruve de
Léonard de Vinci : que représente-t-il vraiment ?
Vous pourrez vous mesurer a cet homme que
vous trouverez sur notre camp.

Ce génie faisait preuve d’une soif de
connaissance inépuisable et se servait aussi du
cuir pour réaliser certaines de ses inventions.
Nous vous proposons de vous faire découvrir le
travail du cuir en réalisant vous-méme
directement sur place un objet en cuir.

Jauge : 1 classe
Niveau : de 8 a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Esplanade CPC

Jeudi 14
14 h
15h

Isle de ’Estrapade

C17

Intitulé : Hygiene et cosmétiques a la
Renaissance

Découvrez les senteurs de la Renaissance a
travers la confection de savons et la distillation
d’huiles essentielles.

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 1l ans
Durée : 45 min

Lieu : Esplanade CPC

Jeudi 14 et Vendredi 15
10h
15h

Isle de Papelengue

C18

Intitulé : Vie de camp, militaires

Présentation de la vie d’un camp et des militaires.

Jauge : 1 classe
Niveau :de 5a 11 ans
Durée : 45 min

Lieu : Place du Greffe

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
15h

Les Archers du
Velay

C19

Intitulé : Initiation au Tir a I’Arc

Découverte de la vie de camp d’archers et des
métiers qui lui sont propres : facteurs d’arcs,
fabrication de fleches, etc...

Jauge : 1 classe
Niveau : de 8 a 11 ans
Durée : 45 min
Lieu : Place du Breuil

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
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La Compagnie des
Mercenaires du
Velay

C20

Intitulé : Initiation au maniement des armes
d’Hast et a la création de couleurs naturelles
pour le dessin

Il y aura 2 sous-ateliers dans notre atelier qui se
composeront comme Suit :

- Maniement des armes d’Hast

Les enfants apprendront ce qu’est une arme
d’hast (ou plus communément, une hallebarde).
Nous leur présenterons rapidement les diverses
armes dont nous disposons, et leur expliquerons
leur fonctionnement.

Ensuite nous ferons des exercices pratiques ou les
enfants manieront eux-mémes des hallebardes en
bois spécialement congues pour eux.

- Création de couleurs naturelles pour le dessin
Les enfants apprendront comment créer
différentes couleurs a partir de fruits, Iégumes,
cendres, etc ; pour ensuite faire une petite
peinture avec les différentes couleurs qu’ils
auront faites.

Apres une breve explication, les enfants seront
amenés a faire eux méme leurs mélanges pour
obtenir les couleurs, feront une peinture et
pourront repartir avec leur dessin.

Pour mener au mieux notre atelier et que les
enfants puissent en profiter pleinement, nous
n’accepterons que les classes de CM1 et CM2.
La classe sera divisée en 2 groupes, chaque
groupe participant au premier sous-atelier
pendant que 1’autre fait le second.

Pour que les enfants puissent manipuler et que ce
soit interactif, il faut compter 45 minutes par
sous-ateliers (temps de mise en place et gestion
des groupes inclus), soit 1 heures ¥2 pour
I’intégralité de notre atelier.

Jauge : 1 classe

Niveau : CM1 et CM 2
Durée : 1 h 30

Lieu : Cour Saint Georges

Jeudi 14 et Vendredi 15
10hallh45
14hal5h45
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Isle de Miramande

C21

Intitulé : A la découverte du Nouveau Monde

Nous échangerons autour de plusieurs
thématiques : la vie sur le bateau, les instruments
de navigation, les nceuds marins et les
découvertes majeures du 16&me siecle
(notamment celles du Nouveau Monde).

- La vie sur le bateau :

Contexte historique, quotidien des marins,
I’alimentation et la conservation des denrées,
maladies et remedes.

- Les instruments de navigation :

Boussole pour s’orienter, baton de Jacob pour
mesurer la latitude, loch pour mesurer la vitesse,
sablier pour mesurer le temps.

- Les nceuds marins :

Fabrication des cordes, Noeuds les plus courants
et leurs utilisations.

- Les découvertes majeures du 16eme siecle :
Découvertes culinaires, médecine, cultures, faune
et flore etc.

Nous vous présenterons le célebre scaphandre de
Léonard de Vinci.

Jauge : 1 classe
Niveau:de 5a 11l ans
Durée : 45 min

Lieu : Esplanade CPC

Jeudi 14 et Vendredi 15
11h
15h

La Piedtailhe

C22

Intitulé : Une troupe de routiers en ordre de
batailles, préte a défendre la ville du Puy
Sainte Marie

Présentation des armes, techniques de combat et
du mode de vie d’une troupe de Mercenaires,
évoluant a pied et déplacant avec eux leur
matériel.

Jauge : 1 classe

Niveau : de 8 a 11 ans

Durée : 45 min

Lieu : Jardin de la Visitation

Jeudi 14 et Vendredi 15
10 h
15h
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